
Με τη χρήση της τεχνολογίας επαυξημένης πραγματικότητας (AR), οι επισκέ-
πτες αρχαιολογικών χώρων & μουσείων θα απολαμβάνουν μία εντελώς δια-
φορετική εμπειρία επίσκεψης, που θα θυμίζει video gaming, χρησιμοποιώντας 
το προσωπικό τους smartphone!

Το όραμα
Το έργο APSIM (APplications of SItuated SiMulations) έχει ως στόχο να  
αναδείξει τον ελληνικό πολιτισμό μέσω των σύγχρονων τεχνολογιών, βοηθώ-
ντας τόσο το ευρύ κοινό όσο & τη νέα γενιά να γνωρίσουν & να αγαπήσουν 
τον αρχαιολογικό πλούτο της Ελλάδας.
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Το έργο υλοποιείται στο πλαίσιο του Εθνικού Σχεδίου Ανάκαμψης και Ανθεκτικότητας Ελλάδα 2.0 με την χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης - NextGenerationEU.  
To περιεχόμενο του παρόντος εκφράζει την άποψη του συντάκτη και δεν αντικατοπτρίζει απαραίτητα τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή της Ευρωπαϊκής Επιτροπής.  
Η Ευρωπαϊκή Ένωση και η Ευρωπαϊκή Επιτροπή δεν ευθύνονται για οποιαδήποτε πιθανή χρήση της πληροφορίας αυτής.

Τίτλος: Εφαρμογές 
Eντοπισμένης Προσομοίωσης

Διάρκεια: 30 μήνες

Κωδικός: Τ2ΕΔΚ-01745

Προυπολογισμός: 690.000€

Συντονιστής: Ερευνητικό 
Πανεπιστημιακό Ινστιτούτο Συστημάτων 
Επικοινωνιών & Υπολογιστών (ΕΠΙΣΕΥ)
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*Μια πρώτη σχεδιαστική προσέγγιση του 
Πρόπυλου του Αρχαιολογικού Χώρου της Δήλου


